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Programming Foundations 
(หลักการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น) 

Programming Foundations 

(หลักการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์เบื้องตน้) 

ระยะเวลาอบรม จ านวน 1 วัน (รวม 6 ชั่วโมง)  อบรมเวลา 09.00 - 16.00 น. 

หลักการและเหตุผล 

คอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทท่ีส าคัญอย่างมากในท างาน และใช้งานในชีวิตประจ าวัน การ

พัฒนาทักษะในการเขียนโปรแกรมให้เข้าใจการท างานของคอมพิวเตอร์ และตรรกะในการตัดสินใจใน

การแก้ไขโจทย์ปัญหาต่าง ๆ ด้วยคอมพิวเตอร์จึงเป็นส่ิงส าคัญ เพ่ือน าไปพัฒนาต่อยอดในเขียนค าส่ัง

เพ่ือควบคุมคอมพิวเตอร์ให้สามารถแก้ไขปัญหาที่ต้องการได้ 

หลักสูตรน้ีผู้เข้าอบรมจะได้เรียนรู้แนวคิดหลักการพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมท่ีถูกต้องและ

มีประสิทธิภาพ เพ่ือน าแนวคิดและองค์ความรู้ไปพัฒนาต่อยอดเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาษา

ต่าง ๆ ตามท่ีต้องการต่อไปได้ 

วัตถุประสงค์หลักสูตร 

 1. เพ่ือฝึกทักษะกระบวนการคิด การวิเคราะห์ในการพัฒนาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 

 2. เพ่ือสร้างขบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ในการพัฒนาและแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ของโปรแกรม

ภาษาคอมพิวเตอร์ 

 3. เพ่ือให้สามารถเขียนผังงาน (Flowchart) และรหัสเทียม (Pseudocode) เพ่ือน าเสนอขั้นตอน

การแก้ไขปัญหาได้ 

 4. เพ่ือให้สามารถพัฒนาโปรแกรมได้อย่างง่ายขึ้น 

หลักสูตรน้ีเหมาะส าหรับ 

 1. ผู้ท่ีต้องการพัฒนางานด้วยโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 

 2. ผู้ท่ีต้องการเรียนรู้พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 

 3. ผู้สนใจท่ัวไป 
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Programming Foundations 
(หลักการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์เบื้องต้น) 

คุณสมบัติผู้เข้าอบรม 

 1. ผู้ท่ีมีทักษะในการใช้งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์และเว็บแอปพลิเคชัน 

 2. ผู้ท่ีมีความสนใจในการเรียนรู้พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมโดยไม่จ าเป็นต้องมีพ้ืนฐานการ

เขียนโปรแกรมมาก่อน 

หัวข้ออบรมสัมมนา 

 1. หลักการพัฒนาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 

    - ท าความเข้าใจวงจรการพัฒนาโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 

    - ท าความเข้าใจขั้นตอนในการวางแผน การวิเคราะห์ และการออกแบบ 

    - ท าความเข้าใจขั้นตอนการพัฒนา การทดสอบ และการบ ารุงรักษาโปรแกรม 

 2. เคร่ืองมือส าหรับการออกแบบโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 

    - วิเคราะห์กระบวนการ (Algorithms) ในการแก้ไขปัญหา โดยสามารถอธิบายได้อย่างเป็น

ล าดับขั้นตอนท่ีชัดเจน 

    - เขียนแผนภาพแสดงการท างานของโปรแกรม (Flowchart) เพ่ือน าเสนอขั้นตอนในการ

แก้ไขปัญหา 

    - เขียนเลียนแบบชุดค าส่ัง (Pseudocode) เพ่ือออกแบบเค้าโครงของโปรแกรม 

 3. การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้าง (Structured Programming) 

    - การเขียนชุดค าส่ังอย่างง่ายแบบเรียงล าดับต่อเน่ือง (Sequence) 

    - การเขียนชุดค าส่ังแบบมีการตรวจสอบเงื่อนไข (Decision) 

    - การเขียนชุดค าส่ังเพ่ือการท าซ ้า (Repetition) 

 4. การพัฒนาโปรแกรม 

    - ท าความเข้าใจการประมวลผลข้อมูลคอมพิวเตอร์ในการวิ เคราะห์ข้อมูลเข้า  ( Input) 

กระบวนการ (Process) และผลลัพธ์ (Output) 

    - สร้างโปรแกรมอย่างง่ายด้วยโปรแกรม Scratch ซึ่งเป็นโปรแกรมแบบ Block Code 

ซึ่งง่ายต่อการเรียนรู้ในการสร้างโปรแกรม 


